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С каждым годом IT-технологии стремительно развиваются, внедряясь 
в нашу жизнь, окружая нас всюду. Человек не представляет свою жизнь без 
этого. На данный момент активно растет число  интерактивных технологий. 

В связи с этим мы разработали модульную систему “светодиодный 
стол”, которую можно использовать в качестве визуального интерфейса 
встраиваемого в интерьер.  Каждый модуль (блок), размер которого 
составляет 126 на 44 см, состоит из 192-х ячеек, каждая  содержит светодиод 
и по сути является пикселем. Мы можем составлять различные комбинации 
модулей, получая нужную нам геометрию.  

Один из сценариев использования нашей системы - это барная стойка, 
которая является неотъемлемым элементом декора для любого 
развлекательного заведения. Основная задача такого модуля - привлечь 
потребителя, функционал стойки должен иметь широкие возможности. 
Поэтому перед нами стояла цель - создать коммерческий продукт для 
интерьера. Для достижения поставленной цели система должна будет 
включать в себя: независимое управление каждым пикселем, обратную 
связь с пользователем, а также имела возможность добавления контента 
(игр). 

Наша система и в том числе светодиодная лента управляется 
аппаратной платформой Arduino. Благодаря пиксельной адресации ленты - 
мы можем добиться отображения любого рисунка на столе. Благодаря 
датчикам мы можем  контролировать процесс взаимодействия пользователя 
и модуля. На текущий момент взаимодействие происходит с помощью 
изготовленных нами геймпадов, в дальнейшем планируется встроить в 
модуль сенсорный экран и управлять модулем через прямой контакт.  

Поверхность стола позволит интересно провести время ожидания, так 
как можно взаимодействовать со стойкой как с интерактивным игровым 
полем. 

 

 


